■ Tf VJ #% 3.5 2 DD RAM 64 K/VRAM 128 K 

mm i ドライフで作動します。 


ゲーム の スター ト方法 

ディスプレイの爾灘％入れたゲームディスク杳 A ドライプに入れ、爾»在入れ • Mr ットボタ 
ン羲押して下さい。 MSX のタイトル* n に《いて，グームのタイトル®®が表示 《■ れます•何か 
キー电蟫すとマニュアル2ページ， 1 B メインメニュ j か靡示されます•いすれか蹇■択して，ケ 
-ム雀__して < ださい • 

(ffiil 

リせットたけで才•トスタートしない_合は ，MSX のメニ:1-诳和で BASIC を呷び出してく 
だ6い • 

▽ニュアルの注«[点 

MSX 2 のゲームディスクは1枚です•ゲーム中はまこケームディスク在ディスクりライプに入 
れ r おいてくたさ "7 二： I アル紀載のディスク A 、 B 導の！*示は間冊ありません。 

MSX 2 では表 K はすべて f ひらがな•カタカナ j で行われます • 议ってマニュアル紀•の脱明田 
はすべひらがな•カタカナ jii 示となります。 

また.柊«キ_は以下のよラに*矢印キーと齩宇キーの m 方が使えます； 
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その他、以下の点か两なりますのでこ注靡下さ I 、 


P 6 下から3行圉 

作 « r <? るキャラクタの》は14人までです* 

pi 3 mom 

メンバーの_譎は次のよラに_字で表示さ 
れます* 

M 士 6 
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黴 1 B そ 

鼸法使い ま 

P 17 1行 ■ 

突遒は r B ( Bashh キーを®用し*す。 


P 2 B 籣的_ 

IWW 跨の状軀表承は、以下のとおりの略宇で 
表示されます； 
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取 D 扱い上の注懑一 

このゲームはプレイの*中でもド9イブがディスクアクセスすることがありますィスクアクセス 
中(ドライブのランプが an した状鱺) c ディスク奄 wo 出すとデータ亳値*する©れかあ〇ま t ; 
ティスクアクセス中は _ w にディスク普ドライブから嫌かないで下さ t、 D 
歎た、 ゲーム中!こディスクが入っていないとゲームは停政してしまいます0この塌合，それまでの 
ゲーム紀錄はすぺ r 失われてし*いますので*こ注應下さい • 










